
＜Project LayereDアニメ主題歌ボーカリストオーディション参加規約＞  

 

『～みんなでゲームをつくろう～Project LayereD』（以下、本プロジェクト）のボーカリ

ストオーディション（以下、本オーディション）への参加希望者は、株式会社バンダイナ

ムコエンターテインメント（以下、弊社）が定めるこの参加規約（その他、弊社が別途提

示するエントリー要項や制作ガイドラインを含め、以下あわせて本規約）の内容を十分に

理解し同意したうえで、本オーディションに参加してください。エントリーしたことをも

って、本規約に同意したものとみなされます。 

 

※未成年の参加希望者は、必ず法定代理人（親権者等）の同意を得たうえでエントリーし

てください。 

※複数人で創作した作品を応募する場合、代表者を１名定め、代表者が必ず他の創作者全

員に本規約への同意確認を行ったうえでエントリーしてください。 

 

【応募作品について】 

 

応募作品は、参加者自身が歌唱（実演）している歌唱データに限ります。 

 

本オーディションへのエントリーは、参加者自らの判断と責任において行ってください。

万一、応募作品について第三者と紛争が生じたときは、参加者の責任で解決いただきます。 

 

エントリー完了後、参加者からの要望によるエントリー内容の変更、削除等への対応はい

たしかねます。ただし、連絡先情報を更新する場合を除きます。 

 

【応募作品の権利について】 

 

応募作品に係る実演家の権利は、参加者に帰属します。ただし、二次審査への作品提出後、

最終選考の結果発表までは、二次審査用の応募作品を他の企画へ応募すること、ならびに

第三者へ提供（権利を譲渡、許諾等）すること、管理団体へ信託すること等を含む二次審

査用の応募作品を利用した営利行為（※）は禁止いたします。 

（※）二次審査用の応募作品を個人サイトや動画サイトに公開することを除きます。なお、

ニコニコ動画などにアップされる際には、「ゲムつく」をタグ付し、当該タグを必ずロック

してください。 

 

参加者は弊社および弊社が指定する第三者に対し、本プロジェクトおよび関連イベント等

を含むアニメ・ゲームの宣伝広告・販売促進活動において応募作品を利用するための世界



的、永続的、無償、サブライセンス可能かつ譲渡可能なライセンスを付与するものとしま

す。 

 

〈弊社による応募作品の利用例〉 

弊社および弊社が指定する第三者（協力会社を含み以下、弊社等）は、応募作品を主に以

下の目的・態様で利用いたします。  

・弊社製品・サービス、およびそれらのプロモーションのために弊社等が必要と判断する

態様での利用 

・弊社 HPおよび弊社等が運営しまたは作成する各種広告宣伝物等（国内外における TVCM

を含む）への掲載 

・その他本オーディションの審査状況の公開やプロモーションのために弊社等が必要と判

断する態様での利用 

 

※審査結果発表の際には、本サイト等にハンドルネーム、応募作品などが掲載されます。 

 

弊社等は、歌唱データの音響調整、一部の省略、その他上記利用に必要な範囲内において

応募作品に修正を加えて利用することができるものとします。 

 

入賞者には、別途弊社が指定する形式にて改めて歌唱を収録していただきます。当該歌唱

（以下、再収録作品）に関す実演家の権利その他一切の権利を弊社または弊社が指定する

第三者に譲渡いただきます。 

 

参加者は、弊社に対し、応募作品に関するライセンスを付与し、再収録作品の権利を譲渡

するために必要な権利を有することを表明・保証するものとします。 

 

本プロジェクトおよび関連イベント等を含む、アニメ・ゲームの宣伝広告・販売促進活動、

その他の公表の場面における、参加者の名前、ハンドルネーム、コメントの表示の有無お

よび表示方法については、弊社の任意とします。 

 

入賞作品および再収録作品は、本プロジェクトおよび関連イベント等を含む、アニメ・ゲ

ームの宣伝広告・販売促進活動、その他の利用にあたり、弊社および弊社が指定する第三

者によって翻案、改変、切除等されることがあります 。 

 

【個人情報について】 

 

弊社は、本オーディションを通じて弊社が取得した参加者の個人情報を、本プロジェクト



の運営のため以下の目的で使用いたします。登録いただいた個人情報は、別途弊社が定め

る「個人情報保護方針」（http://bandainamcoent.co.jp/info/privacy.php）に基づき、厳重に

管理いたします。なお、弊社は、本オーディションの運営にあたり、協力会社に対し参加

者の個人情報を提供します。 

1．エントリー管理（参加確認の連絡、審査通過者または入賞者への連絡を含みます） 

2．本オーディションに関するお問い合わせ対応 

3．作品を利用する際の、参加者の氏名等の表示その他作品の利用に伴う使用 

 

【禁止事項】  

 

以下に該当またはそのおそれがあると弊社が判断する場合は、エントリーを無効、審査の

対象外とし、本サイト等に掲載済みの応募作品を取り下げます。入賞作品についても入賞

を取り消す場合があります。  

・公序良俗に反するもの 

・第三者の人権を侵害するもの 

・わいせつ罪、名誉毀損罪、侮辱罪等に該当するもの 

・第三者を誹謗中傷するもの 

・個人情報が含まれているもの 

・第三者の知的財産権、肖像権、パブリシティ権、プライバシー権、その他の権利を侵害

している、侵害する要素を含むもの 

・テーマから逸脱していると判断されたもの、その他本プロジェクトの趣旨にそぐわない

もの 

・弊社が指定する受付期間・方法以外で提出されたもの 

・その他、本規約に反している、または本プロジェクトの作品としてふさわしくないもの 

 

参加者が、商用目的・営利目的のために、弊社および協力会社の名称・商標・ロゴ等を使

用することは、方法・態様を問わず禁止いたします。 

 

【その他の条件等】 

 

エントリーにかかる一切の費用は、理由の如何を問わず、参加者の負担となります。 

また、報酬にかかる税金は、入賞者にご負担いただきます。（税金が源泉徴収の対象となる

場合は、源泉徴収の手続きは弊社が行います。） 

 

参加者が、特定の会社・団体等と専属契約（専属契約とは、事務所所属・非所属に限らず、

特定の商品・企業等との専属契約を結ばれている方が、他作品に対する出演などを制限も



しくは禁止されている場合を指しております。）を締結しているときは、本オーディション

にエントリーすることはできません。 

また、専属契約ではない場合も、所属している会社・団体等の許可を頂いてからご応募く

ださい。入賞者が事務所未所属の場合等、必要に応じて、弊社指定の芸能事務所に所属し

ていただく場合がございます。 

 

弊社は、サーバーシステムの保守・障害、火災・停電、地震等の天災等により、事前にお

知らせすることなく本サイトの提供を一時中断・中止をする場合があります。 

 

一部の端末や PC環境によってはエントリーフォームをご利用できない場合があります。ま

た、通信状態により本サイトにアクセスしづらい場合や、エントリー期間内の時期または

時間帯によってはアクセスが集中し本サイトに接続できない場合があります。本サイトの

利用によるハードウェア、ソフトウェアのトラブルや損害、通信環境または機器等の故障

等によるアクセスの障害について、弊社は責任を負いません。 

 

弊社は予告なくその裁量により、本規約を改定・変更し、または本オーディションを変更

もしくは中止することができます。その場合は本サイトで通知いたします。 

 

本サイトの全部または一部がご利用できないこと、エントリーもしくは入賞を無効とされ

たこと、本オーディションの内容が変更されたこと、または本オーディションが中止され

たことに起因する損害を含み、本プロジェクトに関して参加者または第三者が被った損害

について、弊社は一切の責任を負いません。 

 

本規約は日本法に基づいて解釈されるものとし、本プロジェクトおよび本規約に関し、参

加者と、弊社との間で訴訟の必要が生じた場合、東京地方裁判所を第一審の専属的な管轄

裁判所とします｡ 

以上 

２０１７年７月 20日施行 


